Scrum pour Product Owner
2 Jours

* Introduction

* Les méthodes agiles

e Scrum, vue d’ensemble

* Les roles, focus sur Product Owner
* Story mapping

* Gestion des exigences

e User stories, 'expression de besoins
« agile »

* Tests d’acceptance
* Prioriser le backlog
* Spring planning

* Les indicateurs

* Démo & rétro

S9AJDSDJ S10JP SN0 - WAMIJ B



